Vysadek 2012

Vézeni Vysadkaii !

Ptihlésili jste se na akci Vysadek 2012.

Nyni nasleduje n€¢kolik vét strohého popisu o co v akei jde, myslim, ze vétSina z Vas se Vysadku
neucastni poprve, tudiz mizete sméle preskocit na dalsi odstavec. Pro ty ostatni — Ve vysadku jde o
v podstaté jednoduchou véc, a to dostat se z mista vysadku do mista cile. Vtip je v tom, Ze misto
vysadku ani misto cile neznate. Misto vysadku poznate v okamziku, kdy Vas za tmy se zavazanyma
oCima vypustime do pfirody, misto cile poznate (a v to doufejte) béhem hry, a tam by jste se m¢li
dopravit do ned€lniho obéda.

Letos$ni Vysadek je pojat tak trochu netradi¢né. Inspiraci pro leto$ni ro¢nik je legendarni sci-fi
kniha spisovateli Strugackych: Piknik u cesty. Pokud jste si doporuc¢enou knihu nepiecetli, nebude
to mit na uspéSnost vaseho tymu nijak zasadni vliv. A naopak, ani piecteni doporucené literatury
nebude mit vliv na Vas tspéch ¢i netispéch. Vyhodou téch, kteti si knihu precetli bude to, ze budou
vSemu mnohem lépe rozumét. Budou snaz chépat souvislosti a celd akce je, podle mého minéni,
bude vyrazné vic bavit.

At jiz pattite k té, ¢i oné skupiné Vysadkait, vénujte prosim zvySenou pozornost nasledujicim
radkam.

Vase akce Vysadek zacind ¢asem VaSeho vysazeni, ktery si béhem vysazeni zapiSeme a konci a
POZOR TO JE DULEZITE - NEDELNi DVANACTOU HODINOU. Pokud se do nedéle 12
hodin nedostavite do mista cile, budeme Vas muset vyzvednout a do cile dopravit, ¢imz jste
samoziejm¢ automaticky diskvalifikovani. Toto oSetfeni je bohuzel nutné kvili zna¢né odlehlosti
mista v némz jste vysazeni (to si mimochodem sami ovéfite :-) )

Pokud béhem akce zjistite, a to se taktéZ nejednou stalo, Ze je Vysadek nad Vase sily, mate
nékolik moznosti:

1. na vlastni naklady se dopravit do civilizace a odjet domu

2. zavolat na nouzovy telefon (viz. zalepena zachrannd obalka), nechat se do mista cile
dopravit a spolecné€ po akci odjet zpatky na Kladno

rozhodnuti, kterou variantu zvolit je na Vs, snazné Vas prosim, pokud se rozhodnete

pro prvni variantu MEJTE S NAMI POCHOPENI A NA NOUZOVY TELEFON ODESLETE
ALESPON SMS S TiM, ZE KONCITE - jiz n&kolikrat jsme zcela zbytetné v terénu hledali
ztracenou dvojici, ktera si v poklidu uzivala tepla domaciho, vyhtatého pelisku !!!

Hrdint jsou plny hibitovy, pokud béhem Vysadku dojde k néjakému tirazu, zavolejte na nouzovy
telefon, n€kdo z nds Vas odveze do cile. Hra pro Vs sice v ten okamzik konc¢i, ale zdravi je pteci

predné;si !

To je doufam z organizacnich véci v§e a nyni se mtizeme vrhnout na samotnou hru...



Jeden nejmenovany den se zdal byt jako kazdy jiny, jen se na Sesti riznych mistech planety v
jeden okamzik odehrala série zvlastnich katastrof. Zmatky utichly, armada ohranicila tyto rozsahlé
oblasti a postupné se zjistilo, Ze tato tzv. PAsma jsou oblasti nendvratné zménéné navstévou
mimozemstani, zaplnéna ohnivymi viry, misty se zvySenou gravitaci, jedovatymi plyny,
kapalinami a v neposledni fad¢ pfedméty neznamého piivodu a urceni. Ptes to, Ze oblasti byly
neprodySné uzavieny, do Pasem se zacali vypravovat dobrodruzi, tzv. Stalkefti, ktefi se pod rouskou
noci pokouseli z Pdsem vynaSet nezndmé artefakty a ty pak na cerném trhu prodavat. Jen jeden
artefakt stale odolaval nalezeni, Stalkersky mytus — Zlata koule, ktera dokaze splnit kazdé tajné
ptéani. Stalker MrchoZrout ji sice objevil, ale zdhy v Pasmu pfiSel o nohy v JeZibabim rosolu. Stadil
vSak napsat vzkaz, kudy dal pokracovat.

Jesté nez Mrchozroutovi kompletn€ zgumovatély nohy neopatrnym vstupem do Jezibabiho
rosolu, nez sme ho dokdzali nepozorované dopravit do bezpeci, prosil nas, at’ ho zachranime.
Sliboval vSechno, penize, hromady harampadi z Pasma az nakonec vyrukoval s pohaddkou o Zlaté
kouli. Pfes naSe nesouhlasné mruceni, Ze jde jenom o fikci Stalkerti vytdhnout z Pd4sma néco vic,
krom bezcenejch cetek, nakreslil nd&m mapu. Mapu v niz jsou poznacena mista na nichz jsou ukryty
klasické artefakty Pasma — €erna kapka, skorepina, baterka a pole jezibabiho rosolu (to pole v
kterym Mrchozrout pfiSel o hnaty). Samotné Zlata koule v mapé zakreslena neni.

,»Nez ti Pasmo vyda Zlatou kouli®, skiehotal MrchoZrout v auté, ,,musi$ projit vSechny ty
poznaceny body*, pokracoval dal, ,,na kazdym tom stanovisti najdes néco, co ti jednak pomuze
samotnou Zlatou kouli objevit a druhak taky oteviit!*

,Jak voteviit Mrchozroute?!*, vyzvidal sem nervozné, fitic se se zhasnutejma svétlama zelenyho
gazika temnou noci do nemocnice, ,,Zlatd koule se preci nijak nevotvira !“

,,Votvird®, trva na svym Mrchozrout. ,,a pravé abys ji dokazal voteviit musiS projit vSechny ty
poznaceny mista v mapée!“

,,Co kdyz projdu jenom néktery*, lobuju, ,,z t€ch poznam kde je Zlat4 koule schovana a objevim
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,,Vobjevis, ale to je vSechno !, sype z posledniho. ,.ti fikam, ze ji musi§ votevfit !*

,»A co s t¢tma nalezenejma artefaktama z Pasma mam d¢lat?*, loudim dychtivé dalsi informace.

,,Vezmes si co potfebujes, nastudujes indicii a artefakt vratis zpatky na misto tak jak byl
predtim !, preryvaveé dycha, ,,rozumis mi, tak jak byl pfedtim, vezmes si jenom to co potiebujes

Trochu to nechépu, musim se pfiznat, snad mi to v samotnym Pasmu bude jasnéjsi.
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,»Co ta €erna kapka ?*, tahdm z MrchoZrouta informace pozd¢ji v jeho domé. V dobé, kdy uz
ma misto hnat dievény klacky, ,,je tady namalovana né&jaka véz?*

,J0, to je takova vysoka budova s dievénym pfistfeSkem na ptipadny pfespani, musi$ aZ nahoru,
na ochozu je famo6zni vyhled na cely Pasmo, ale éernou kapku hledej v tramovi véze!*, radi mi,
,»N¢é Ze to tam cely pohamtas, ptipadny stopy povedou k tomu, Ze dalsi Stalkefi budou mit
jednodussi praci, mysli na to !

,»NO jo, ty se$ furt chytrej*, odseknu, ,,a co ta skorepina?‘

,»Na tu bacha, je to kousek od takovyho velkyho bardku, je plnej lidi a ze severni strany ho stiezi
Straznik se psem!*

,Navolno?*, désim se.

,»Se$ posranej strachy co?, zubi se na mé¢, ,,pes je za plotem, ale bude délat kraval a zbyte¢né na
sebe upozornis!*

,Dobie a kde to teda mam hledat?*, dychtim dalsi informace.

,Najdes to snadno podle sttibrny pavuciny, na tu bacha !, zvysi hlas, ,,hledej ¢islo Sest, pamatuyj,
¢islo 6 !*

»A co pak 7%, srovndvam si v hlavé ziskany informace.



,Hlavné nelez dovnitt, bacha na tu pavucinu !, znovu upozoriuje na nebezpeci , ,,musi$ pouZzit
Stalkersky triky !

,Dobra, Stalkersky triky, to snad n¢jak zvladnu, a co ta baterka ?*

,,Tu najdes snadno*, déla chytryho, ,,je to takovy hodné strasidelny misto, sou to né¢jaky dva
podivny sloupy, pfed kterejma je takova velika betonova nadrz*, dodava.

,» 10 bylo asi néjaky kultovni misto Navstévniki, vede to dost hluboko do zemé& a na dné bude
urcité n¢jaka past, tak bacha na to*

,»A co je to posledni tady nahote v mape?*, hltam dalsi informace.

,»Je tam vysokej, kamennej strazce cesty*, nadechne se, ,,pfisné hledi pfed sebe na cestu, pod
jeho pravym uchem to je.*

»A co to je?*, dychtim.

,, 10 je takovy moje pfekvapeni pro tebe*, zatfechta se a vic z néj nedostanu.

Pé4smo je svinstvo. Nenajdete jediného ¢lovéka, ktery je pfi smyslech a dobrovolné by tam vlezl. V
pasmu na vas ¢ekaji dveé véci - bolest a smrt, a pokud uz tam budete muset, doufejte, ze potkate jen
tu prvni z nich...

Hodné §tésti pii hledani Zlaté koule



